
NOM DU JEU TYPE DE JEU JOUEURS MINI JOUEURS MAXI OBJECTIF PARTICULARITES
3 équipes 6 30 faire un max de points tir normal, désactivation normale, pas de capteur 2 mains

solo 3 30 faire un max de points tir rapide
3 équipes 6 30 faire un max de points, détruire les bases ennemies tir rapide

solo 3 30 faire un max de points tir rapide, désactivation normale, le pistolet rapporte plus de points
3 équipes 6 30 faire un max de points, détruire les bases ennemies tir rapide, désactivation normale, le pistolet rapporte plus de points

l'express solo 3 30 faire un max de points tir très rapide, réactivation immédiate
3 équipes 6 30 faire un max de points tir très rapide, réactivation immédiate

attention derrière ! solo 3 30 faire un max de points les tirs dans le dos valent x 4
3 équipes 6 30 faire un max de points les tirs dans le dos valent x 4

solo 3 30 faire un max de points pas de musique, tir en rafales
3 équipes 6 30 faire un max de points, détruire les bases ennemies pas de musique, tir en rafales

solo 3 30 faire un max de points tir rapide, tir en rafales, utilisation des photons
3 équipes 6 30 faire un max de points, détruire les bases ennemies tir rapide, tir en rafales, utilisation des photons

solo 3 30 faire un max de points tir rapide, tir en rafales, utilisation des boucliers
3 équipes 6 30 faire un max de points, détruire les bases ennemies tir rapide, tir en rafales, utilisation des boucliers
3 équipes 6 30 faire un max de points, détruire les bases ennemies tir rapide, tirs amis négatifs activés
3 équipes 6 30 faire un max de points, détruire les bases ennemies possible 10 fois tir rapide

photons solo 3 30 faire un max de points tir rapide, utilisation des photons
3 équipes 6 30 faire un max de points, détruire les bases ennemies tir rapide, utilisation des photons

boucliers solo 3 30 faire un max de points tir rapide, utilisation des boucliers
3 équipes 6 30 faire un max de points, détruire les bases ennemies tir rapide, utilisation des boucliers

recharge solo 3 30 faire un max de points recharger tous les 70 tirs
3 équipes 6 30 faire un max de points, détruire les bases ennemies recharger tous les 70 tirs

lent solo 3 30 faire un max de points tir très lent, réactivation lente
3 équipes 6 30 faire un max de points, détruire les bases ennemies tir très lent, réactivation lente

drapeau 3 équipes 6 30 détruire les bases ennemies en ramenant le drapeau à sa base possibilité de passer le drapeau à un coéquipier

chasse à l'homme équipe/solo 3 15 éliminer le fugitif chasseurs: tir faible, 5 vies; fugitif: bon tir, 10 vies
vampire équipe/solo 4 9 éliminer les humains vampire: indestructible, tir faible; humains: 4 vies, tir normal
capture 3 équipes 9 30 capturer les autres joueurs tir sur ennemi donne la couleur de son équipe

président 8 20 éliminer le président 10 vies pour tous; gardes: bon tir; terroristes: tir normal
le fugitif 2 équipes + fugitif 5 21 éliminer les chasseurs adverses PUIS le fugitif chasseurs: tir faible, 15 vies; fugitif: bon tir, 10 vies

highlander solo 3 30 finir highlander tous: 10 vies, le vainqueur est le survivant
3 équipes 6 30 finir dernière équipe tous: 10 vies, l'équipe vainqueur a éliminé les autres
3 équipes 7 30 finir dernière équipe

les rois 2 équipes + rois 10 22 éliminer le roi adverse soldats: 8 vies, bon tir; rois: 15 vies, tir faible

JEUX SPECIAUX
2 ou 3 équipes 12 30 tirs amis négatifs activés, l'équipe gagnante est celle qui a perdu le moins de points

solo 3 30 faire un max de points la veste de chaque joueur à des paramètres propres, différents des adversaires
le lapin solo 3 30 tenir lapin le plus longtemps possible le lapin clignote très fort et gagne 25 points par seconde

furtif solo 3 30 faire un max de points tout est éteint (musique, bases, recharges et vestes), seul le laser est allumé
un seul chargeur solo 3 30 faire un max de points tir rapide, 90 munitions

handicap équipe/solo 3 30 faire un max de points tir faible, recharge, désactivation longue, pas de tir consécutif
équipe 8 30 faire un max de points 5 rôles différents dans la même partie (attaquant/défenseur/soutien/sniper/général)

NIVEAU AU CHOIX: Au choix: 3 niveaux de lumières
PISTOLET A 1 MAIN OU A 2 MAINS INTENSE

petit scarabée NORMAL
BLACKOUT

maître de la zone laser empire

JEUX DE BASE  jeu de points, ex: faire gagner son équipe en faisant un maximum de points
kids team
fast solo
fast team

NEW désarmement solo
NEW désarmement team

l'express team

attention derrière team!
boucherie party solo
boucherie party team

total destroy
total destroy team

NEW   bouclier man
NEW bouclier man team

fast team réel
zones game

photons team

boucliers team

recharge team

lent team

JEUX DE ROLE jeu de vies, ex: gagner en éliminant de l'arêne les adversaires

2 équipes + pdt

highlander team
NEW AlienVs Predator Alien: tir très rapide, 12 vies; Predator:  tir rapide, 17 vies,6 photons, 3 boucliers

le traitre le traitre doit faire perdre son équipe
portnawak

NEW Empire

mollusque de la gachette

laser trooper


